Schabbat-Abendprogramm:  Boys Versus Girls

Alter:
 

9 bis 15 Jahre

Gruppengröße: 
ca. 80 Personen (ganzes Machane)
Dauer: 


ca. 90 Min. 

Material: 
        2 lebensgroße Silhouetten (Mädchen und   

                                  Junge ), Gegenstände für Werbung

Ziel:
Die Chanichim lernen etwas über die typischen Geschlechterrollen und versuchen Vorurteile abzubauen.
Durchführung:

Ein Pärchen auf der Bühne unterhält sich über Vorteile und Nachteile des jeweiligen Geschlechts.

Das Mädchen (Madrich) sagt, dass es besser ist, Junge zu sein. Argument: Mädchen müssen immer gepflegt sein, dürfen sich nicht schlagen, sind das schwächere Geschlecht, weinen ständig…

Der Junge (Madricha) sagt, dass es besser ist Mädchen zu sein: Argument: Jungens müssen sich fast täglich rasieren, müssen schwere Sachen schleppen, weil die Mädchen das nicht können, müssen sich ständig beweisen, müssen Gentlemen sein…

Streit: Beide gleichzeitig: Ich wünschte, du wärst ein Tag mal Junge/Mädchen, damit du siehst, wie schwer es ist.

Abendprogramm:

Jungens sind Mädchen und Mädchen sind Jungens.

Ziel am Ende des Abends: Jungens sind wieder Jungens, Mädchen sind wieder Mädchen.

Punkteverteilung: zwei lebensgroße Silhouetten (Junge, Mädchen) .

Bei jedem gewonnenen Spiel wird ein Teil der jeweiligen Silhouette sichtbar (z.B: Schuhe werden aufgedeckt). Ziel ist es, so viele Sachen wie möglich wieder sichtbar zu machen.

1. Spiel: Spontanreaktion

- Aus jeder Gruppe meldet sich ein Freiwilliger.

· Der Freiwillige bekommt eine Situation und muss spontan typisch    

    darauf reagieren und kontern, z.B.:

    - Der Junge wird beschuldigt, fremdgegangen zu sein.

    - Das Mädchen muss ihren Mann beim Fußball gucken erleben.

2. Spiel: Wahr oder Falsch 

- Die Madrichim erzählen Geschichten. 

- Die Gruppen müssen erraten, ob die Geschichte wahr oder falsch ist.

3. Spiel: Knoten öffnen

- Alle stehen im Kreis und halten dann ihre Hände in die Mitte

- Alle schließen die Augen und gehen 3 Schritte in die Mitte

- Jeder greift nach 2 Händen ohne die Augen zu öffnen

- Die Aufgabe ist es, so schnell wie möglich den Knoten zu lösen und     

- wieder einen Kreis zu machen.

4. Spiel: Tic Tac Toe 

· Aus jeder Gruppe kommen 4 Chanichim + ein Madrich in der Mitte = Tic Tac Toe-Feld.

- Ziel ist es eine Reihe zu machen.

5. Spiel: Werbungen spielen 
· aus 3 typischen Gegenständen soll eine Werbung gemacht werden:

· Jungens: Auto, Bier und Rasierer.

-   Mädchen: Barbie, Schminke und Parfum.
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